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Forme des danseurs Empreinte au sol

Grace au logiciel Rhinocéros et a un module
natif nommé Grasshoper, plusieurs itéra-
tions ont pu étre réalisées afin de parvenir
a une modélisation satisfaisante, tant par sa Avonométrie
forme que par le symbole gu'elle incarne.
En modifiant un certain nombre de facteurs
importants, ces variantes 3D ont égale-
ment été réalisées afin de répondre aux car-
actéristiques suivantes:
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ment de travail fournit d'infinies variations
d’'un méme modele grace a I'ajustement de
parametres. La complexité du travail réside
dans la création du modéle a I'aide d'opéra-
tions primaires qui répondent de la maniere
la plus efficace aux besoins du projet.
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