NOTA :
Ces plans sont la propriété de I'auteur. Leur copie et
leur reproduction ou leur communication avec des :ma.

toute modification, adj ion ou suppr étre considérés comme PLANS D'EXECUTIONS N. = Niveau
au projet est interdite sans autorisation écrite uo SE, Le niveau de référence +/- 0,00 est situé au Rdc H. = Hauteur par rapport
Auteur. EXISTANT au Terraln Naturel

Les cotes des plans et coupes devront étre adaptées aux matériaux utlilsés .

11 en va de méme pour les ouvrages techniques tels que : structure béton,
charpente, lots fluides. etc ...

Les cotes sont données par I'Architecte qu'a fitre indicatif.

Celles-ci restent sous I'entiére responsabilité des entreprises concemées .

L'implantation des ouvrages en plan et en altitude , devra étre vérifiée
par I'entreprise concernée.

NOTES TECHNIQUES :

Les pré: Plans sont uni és ala

Les cotes de niveau des Plans sont données par rapport
au niveau de référence.

Les haut: des bati sont données par rapport au
Temain Naturel (Art. R 111.19 du Code de I'Urbanisme).

Le PLAN DE MASSE est retranscrit & partir du plan cadastral
au 1/1000e. L'exactitude des mesures ne peut étre obtenue qu'a
partir d'un relevé de géométre.

LEGENDES :

T.N. = Terraln Naturel
DEMANDE de PERMIS de CONSTRUIRE. Il ne peuvent doncpas  T.F. = Terrain Fini
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PLAN MASSE Projet - 1/150
Repérage des vues / repérage des coupes AA et BB
PC 2




